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 1  Cele tworzenia konfiguracji klastrowej systemu jPALIO

Celem tworzenia konfiguracji klastrowej jest zwiększenie wydajności oraz odporności na awarie systemu jPalio. W konfiguracji klastrowej kilka serwerów dzieli się zadaniami, które do tej pory wykonywał jeden komputer. Obciążenie rozkłada się równomiernie pomiędzy wszystkie komputery uczestniczące w klastrze, wyłączenie jednego lub kilku komputerów nie powoduje zatrzymania działania całego systemu (dopóki co najmniej jeden jest aktywny).

 2  Tworzenie konfiguracji klastowej

Aby stworzyć konfigurację klastrową należy:

· skonfigurować identycznie każdy z serwerów (do pracy samodzielnej)

· dla każdego serwera wskazać wewnątrz znacznika “cluster” adresy wszystkich sąsiadujących serwerów

· skonfigurować serwer proxy z zastosowaniem load-balancingu

 3  Konfigurowanie serwerów jPalio

Wszystkie serwery w klastrze są sobie równe i wzajemnie widoczne. Jeden klaster dotyczy na każdym serwerze tylko jednej instancji. Serwer może uczestniczyć w kilku klastrach komunikując się na różnych portach). Administrator powinien samodzielnie zadbać, aby instancje “połączone” w klaster dotyczyły logicznie tego samego portalu.

Na każdym komputerze w konfiguracji odpowiedniej instancji należy dodać znaczniki “cluster”:

    <cluster port="1234" password="cluster">

    </cluster>

Hasło jest wspólne dla całego klastra i jest wykorzystwane przy wysyłaniu i odbieraniu wszystkich komunikatów. Port w znaczniku “cluster” określa port nasłuchujący dla tego serwera.

Pomiędzy znacznikami “cluster” należy dodać N-1 znaczników “serwer” (N – liczba serwerów w klastrze). Każdy znacznik “serwer” jest adresem sąsiadującego serwera w klastrze (wraz z portem nasłuchującym tego serwera dla tej konfiguracji klastrowej).

Przykład (dla klastra złożonego z 3 serwerów):

HOST-1 ma numer IP: 192.168.0.11 
HOST-2 ma numer IP: 192.168.0.12 
HOST-3 ma numer IP: 192.168.0.13 

Konfiguracja odpowiednich instancji kolejnych serwerów może wyglądać następująco:

HOST-1

<instance> 

<!-- tutaj znajduje się dotychczasowa konfiguracja identyczna dla wszystkich instancji w klastrze --> 

<cluster port="1234" password="cluster"> 


<server host="192.168.0.12" port="1234"/> 


<server host="192.168.0.13" port="1234"/> 

</cluster> 
</instance> 


HOST-2

<instance> 

<!-- tutaj znajduje się dotychczasowa konfiguracja identyczna dla wszystkich instancji w klastrze --> 

<cluster port="1234" password="cluster"> 


<server host="192.168.0.11" port="1234"/> 


<server host="192.168.0.13" port="1234"/> 

</cluster> 
</instance>

HOST-3

<instance> 

<!-- tutaj znajduje się dotychczasowa konfiguracja identyczna dla wszystkich instancji w klastrze --> 

<cluster port="1234" password="cluster"> 


<server host="192.168.0.11" port="1234"/> 


<server host="192.168.0.12" port="1234"/> 

</cluster> 
</instance>

 4  Działanie konfiguracji klastrowej

Wszystkie maszyny uczestniczące w klastrze wymieniają między sobą informacje. Informacje są rozsyłane jako wiadomości od jednego komputera od wszystkich pozostałych. Aby rozsyłanie wiadomości było możliwie szybkie, każdy komputer tworzy kolejki wiadomości do każdego pozostałego komputera. To znaczy, że wiadomość nie jest wysyłana po kolei do zdefiniowanych „sąsiadów” ale do wszystkich jednocześnie. Między każdym komputerem jest jedna kolejka w każdą stronę. To znaczy, że wiadomość od komputera A do B nie wyprzedzi innej wiadomości, która była oznaczona do wysłania z komputera A do B.

Między komputerami rozsyłane są wiadomości o następujących zdarzeniach:

· utworzenie sesji, autoryzacja sesji, wylogowanie sesji, aktywacja sesji oraz zmiana parametru sesji,

· dodanie lub usunięcie powiązania roli z użytkownikiem,

· dodanie lub usunięcie powiązania przywileju z rolą,

· polecenie usunięcia elementu z bufora instancji oraz ew. odświeżenie bufora uprawnień,

· zmiana wartości parametru użytkownika,

· dodanie lub usunięcie unikalnego identyfikatora wywołania strony,

· transakcja dokonana przez z poziomu programu jDESIGNER / plug-in do Eclipsa,

· inne komunikaty rozsyłane z modułów ...

